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Wykorzystywanie uslug internetowych
do nauki i rozrywKki
przez uczniow SP2 Wolsztyn

Celem badania bylo poznanie, do czego uczniowie wykorzystuja ustugi internetowe,
ile czasu przeznaczajg na nauke 1 rozrywke w sieci oraz czy s3 Swiadomi zagrozen
zwigzanych z uzytkowaniem internetu.

Joanna Abramuk
Opiekun zespolu: Bogna Buda
mgr Anna Snita Natalia Filipczak



Metody badawcze

Aby dokona¢ analizy wykorzystania ustug internetowych do nauki 1 rozrywki
przeprowadzono ankiete wsrdod 125 uczniow Szkoty Podstawowej nr 2 w Wolsztynie.
Ankiet¢ utworzono w formularzach Google, a link do anonimowej ankiety przestano
poprzez dziennik elektroniczny Librus z konta opiekuna zespotu. Wsrdd respondentow
byli uczniowie klas IV - VIII, czyli mtodziez w wieku 10-14 lat. Zebrane dane statystyczne
zostaly przeanalizowane w arkuszu kalkulacyjnym Excel, a nast¢pnie wykonano
samodzielnie wykresy kotowe 1 stupkowe oraz sformulowano wnioski. Wyniki analizy
danych statystycznych zostaty ukazane w prezentacji wykonanej w programie PowerPoint.



Struktura respondentow wg klas

Mklasa4 MWklasa5 Mklasa6

klasa7 Mklasa 8

Odpowiedzi w ankiecie udzielili uczniowie:
klas IV - 13 osob,

klas V - 32 osoby,

klas VI - 22 osoby,

klas VII - 34 osoby,

klas VIII - 24 osoby.

Respondenci byli w wieku 10-14 lat.



Struktura respondentow wg plci

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

KLASA 7 KLASA 8

Ankiete przeprowadzono wsrdd 125
uczniow SP nr 2 w Wolsztynie.
Wsrod nich 60% stanowity kobiety,
a 40% mezczyzni. Wigkszo$¢
respondentdéw stanowity kobiety,

z wyjatkiem uczniow klas V.

@ kobieta
@ meziczyzna



Struktura respondentow wg miejsca zamieszkania

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

KLASA 7 KLASA 8

Wigkszos¢ respondentéw stanowili
mieszkancy miasta Wolsztyn. Tylko
w klasie VII przewazaly osoby
mieszkajagce na terenach wiejskich
w strefie podmiejskiej Wolsztyna.

@ miasto

@ wies



Wykorzystywanie ustug internetowych do nauki

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

15% 13% 14%

87%

KLASA 7 KLASA 8
6%
Zdecydowana wigkszos¢
ankietowanych uczniow wykorzystuje
internet do nauki. Im starsi uczniowie,
tym cze$ciej go wykorzystuja

do zdobywania wiedzy 1 umiejetnosci.

94%

@ tak




Jakie urzgadzenia elektroniczne wykorzystujesz do nauki?

LAPTOP TABLET SMARTWATCH
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SMARTFON KOMPUTER STACJONARNY
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Najwigcej ucznidow naszej szkoty
korzysta ze smartfonow, a najmniej
ze  smartwatchy 1  tabletow.
Natomiast w klasach V uczniowie
czesto korzystajg z laptopow, ktore
otrzymali w ramach programu
”’Laptop dla ucznia”.



Jakie ustugi internetowe najczesciej wykorzystujesz w nauce?

WIKIPEDIA
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YOUTUBE
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E-BOOKI

KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8

GOOGLE

100% 94% 94%
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KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8

Najwigcej ucznidw korzysta

z wyszukiwarki Google oraz serwisu
YouTube, a najmniej z e-bookow.
Wsrod ucznidow klas VII  duzg
popularnos$cig cieszy si¢ Chat GPT,
a klasy VII czgsto wykorzystujg
Wikipedig.



Ilos¢ poswieconego czasu na nauke w domu podczas tygodnia szkolnego

KLASA 4

KLASA 7

@ ponizej 1h @2h - 4h
@ 1h-2h @ powyzej4h

KLASA 5

KLASA 8

KLASA 6

Najwigcej czasu na nauke w ciggu
tygodnia przeznaczaja uczniowie
klas VI, ponad potowa 2z nich
dziennie uczy si¢ ponad 2 godziny.
Najmniej czasu na nauke poswiecajg
uczniowie klas V 1 VII, ponad 75% z
nich uczy si¢ krocej niz 2 godziny
dziennie.



Ilos¢ poswieconego czasu na nauke podczas weekendu

KLASA 4

KLASA 7

@ ponizej 1h @2h - 4h
@ 1h-2h @ powyzej4h

KLASA 5

KLASA 8

KLASA 6

Najwigcej czasu na nauke podczas
weekendu przeznaczaja uczniowie
klas V. Natomiast najmniej czasu na
nauke przeznaczaja uczniowie klas
IV. Ponad potowa z nich uczy si¢
mniej niz godzing dziennie.



46% 49%
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KLASA S

KAHOOT

KLASA 6

KLASA 7

QUIZLET
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KLASA 8

29%

KLASA 8

Czy wykorzystujesz do nauki?

KLASA 4
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CLASSROOM

KLASA 6

KLASA 7

Quizizz
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KLASA 8
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DUOLINGO

46%
38%
31%

KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8

Najwigcej ankietowanych uczniéw
korzysta z aplikacji do nauki
jezykow obcych Duolingo.
W starszych klasach popularny jest
Quizlet, a w mtodszych Kahoot oraz
Classroom.



Wykorzystywanie ushug internetowych do rozrywki

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

15% 9% 9%

91%

KLASA 7 KLASA 8

Zdecydowania wigkszo$¢ uczniow

wykorzystuje ustugi internetowe do
rozrywki. Im starsi uczniowie, tym

czesciej je wykorzystuja

do spedzania wolnego czasu.

@ nie



Jakie urzadzenia elektroniczne wykorzystujesz do rozrywki?

SMARTFON TABLET KONSOLA
22% 73 92% 28% 47%
72% 77%
17% 27%
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KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8
LAPTOP KOMPUTER STACJIONARNY

Najwigcej ucznidow naszej szkoty
korzysta ze smartfonow 1 laptopdw,

a najmniej z tabletow 1 konsoli.

sox - Im starsi uczniowie, tym czescie]

19 wykorzystuja do rozrywki
komputery stacjonarne.

KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASAS KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8



Ilos¢ poswieconego czasu na rozrywke w domu podczas tygodnia szkolnego

KLASA 4

KLASA 7

@ ponizej 1h @2h - 4h
@ 1h-2h @ powyzej4h

KLASA 5

KLASA 8

KLASA 6

Najwigcej czasu na rozrywke
poswigcaja uczniowie klas VI 1 VIII.
Najmniej czasu na rozrywke
przeznaczaja uczniowie klas IV 1 V.
Niepokojacy jest wynik ucznidéw
klas VIII, wsréd nich 42% o0so6b
przeznacza ponad 4  godziny
dziennie na rozrywke w sieci.



Ilos¢ poswieconego czasu na rozrywke podczas weekendu

KLASA 4

KLASA 7

@ ponizej 1h @2h - 4h
@ 1h-2h @ powyzej4h

KLASA 5

KLASA 8

KLASA 6

9%

Najwiecej czasu na rozrywke podczas
weekendu poswiecaja uczniowie klas
VIII. Ponad 63% spedza w ten sposob
ponad 4 godziny dziennie. Najmniej
czasu na rozrywke w  sieci
przeznaczajg uczniowie klas V.



KLASA 4

KLASA 7

@ tak, codziennie
@ tak, kilka razy w tygodniu

Czy grasz w gry komputerowe?

@ tak, tylko w weekend
@ tak, raz na jakis czas

KLASA 5

KLASA 8

© nie

KLASA 6

Prawie wszyscy uczniowie naszej
szkoty graja w gry komputerowe.
Najczesciej graja uczniowie klas IV,
wsrod nich prawie 40% o0sob gra
codziennie. Natomiast ponad 30%
uczniow klas V gra w gry
komputerowe podczas weekendu.



W jakie gry komputerowe grasz?

ROBLOX BRAWL STARS FIFA
e 66%
: 58% 41%
46% 31%
36% hed 38%
a -
KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8
MINECRAFT FORTNITE

Najbardziej popularne wsrod
uczniow gry komputerowe to:

Roblox 1 Brawl Stars. Najmniejsza

- liczbe uzytkownikoéw posiada FIFA,

7% ' zwlaszcza w klasach VI 1 VIL
Z kolei w klasach V 1 VII popularny

KLASA 4 KLASA S KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASAS KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 Jest Mlnecraft




Czy granie w gry pozwala nabywac¢ Ci nowe umiejetnosci, np. nauka slowek?

KLASA 4

KLASA 7

@ zdecydowanie tak @ raczej nie

@ raczej tak

() zdecydowanie nie

KLASA 5

KLASA 8

@ nie gramwgry

KLASA 6

Im starsi uczniowie, tym czescie]
wykorzystuja gry komputerowe do
nauki jezykdéw obcych. W Kklasie
VIII az 84% uczniow twierdzi, ze
granie w gry komputerowe pozwala
naby¢ nowe umiejetnosci.



KLASA 4

PRZEGLADANIE SOCIAL MEDIOW

77% 83%
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StUCHANIE MUZYKI
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Do czego uzywasz urzadzen elektronicznych?
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GRANIE W GRY
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StUCHANIE PODCASTOW
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OGLADANIE FILMOW
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Uczniowie  najczescie]  uzywaja
urzadzen elektronicznych do
stuchania muzyki, grania w gry oraz
ogladania  filmow. Im  starsi
uczniowie tym  wigce]  czasu
poswigcaja na przegladanie social
mediow 1 stuchanie podcastow.



Do czego uzywasz urzadzen elektronicznych?

RYSOWANIE PROGRAMOWANIE

Uczniowie naszej szkoly wykorzystuja
urzadzenia elektroniczne do nauki

programowania. Ponadto liczna jest
= grupa uczniéw, ktorzy rysuja na
’ urzadzeniach elektronicznych.

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8

.




Z. jakich aplikacji korzystasz na co dzien?

TIKTOK FACEBOOK MESSENGER
68% oo 100%
68% 66% 82%
s 43%
31%
A
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SNAPCHAT DISCORD

Uczniowie najczgsciej korzystaja

z Messengera, FB oraz TikToka.
W klasach VI - VIII popularny jest
- aon roOwniez Discord. Natomiast
a uczniowie klas 1V, VI, VI
— o~ — korzystaja ze Snapchata.

KLASA 4 KLASAS KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8 KLASA 4 KLASAS KLASA 6 KLASA 7 KLASA 8



@ tak
® e

Czy posiadasz kontrole rodzica/opiekuna nad czasem spedzonym
przed komputerem/urzadzeniem elektronicznym?

KLASA 4

KLASA 7

@® nic wiem

KLASA 5

KLASA 8

KLASA 6

Prawie 70% ucznidow klas IV 1 VI ma
kontrolowany przez rodzicow czas,
ktory spedzaja przed ekranem
urzadzen elektronicznych. Natomiast
w klasach VIII kontrola rodzicielska
dotyczy tylko 4% uczniow.



Czy kiedykolwiek spotkales/as sie z zagrozeniem bezpieczenstwa w sieci?

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

KLASA 7 KLASA 8

Wigkszos¢ ankietowanych uczniow
naszej szkoty nie spotkata si¢

z zagrozeniem bezpieczenstwa

w sieci. Najwiecej 0sob, ktore miato
z tym zagrozeniem do czynienia
bylo w klasach V.

@ zdecydowanie tak @ raczej nie
@ raczej tak @ zdecydowanie nie



Z. jakim zagrozeniem si¢ spotkales/as?

hakerstwo wlamanie na konto
wirusy
niestosowne tresci
phishing
doxing
niebezpieczne linki
hejt

proby oszustwa przez telefon



Czy wiesz, ze w sieci nie jestes anonimowy?

KLASA 4 KLASA 5 KLASA 6

KLASA 7 KLASA 8

Wigkszos¢ uczniéw jest swiadoma,
Ze W internecie nie jest anonimowa.
Im starsi uczniowie, tym odsetek
uczniow ktorzy wiedzg o braku
anonimowosci jest wigkszy.

@ zdecydowanie tak @ raczej nie
@ raczejtak () zdecydowanie nie



Co zrobi¢, aby uniknac¢ zagrozen w sieci?

nie podawac¢ nikomu haset do kont na portalach spotecznosciowych,

nie uzywac tego samego hasta do r6znych kont,

nie wchodzi¢ w podejrzane linki,

ograniczy¢ podawanie danych osobowych,

wylogowywac si¢ ze swoich kont na urzadzeniach do ktorych inni maja dostep,
korzysta¢ ze stron internetowych zabezpieczonych ktodka.

@ https:// | ___PASSWORD




Rekomendacje

Uczniowie Szkoly Podstawowej nr 2 w Wolsztynie wykorzystuja ushugi internetowe
do nauki 1 rozrywki. Codziennie spedzaja przed ekranem po kilka godzin. Czas
spedzony w sieci pozwala na zdobywanie wiedzy i nowych umiej¢tnosci, np. nauka
stowek z jezyka angielskiego. Niestety uczniowie zbyt duzo czasu przeznaczaja
na rozrywke, do ktorej wykorzystuja urzadzenia elektroniczne, wigcej niz na nauke. Czes¢
uczniow spotykala si¢ roOwniez z zagrozeniami bezpieczenstwa w internecie. Nalezy
systematycznie przypomina¢ o cyberzagrozeniach 1 sposobach ich zapobiegania.
Proponujemy, by we wszystkich klasach naszej szkoly przeprowadzi¢ warsztaty
dotyczace bezpiecznego korzystania z ushug internetowych.



Dzi¢ekujemy za uwage.

Joanna Abramuk
Bogna Buda
Natalia Filipczak

klasa VIIIb SP2 Wolsztyn




